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RESUME

Les traditions, les valeurs, les fondements spirituels, le mode de vie et le savoir-faire refletent
I’identité culturelle d’une société. La culture est la premicre activité sociale, elle n’est jamais
stable, elle est évolutive, complexe et vivante quand on la communique et on la transmet d’un
individu a un autre ce qui explique la nécessité des échanges culturels qui exigent un

développement de la communication et la vulgarisation de la culture.

L’artisanat et les métiers d’art sont des éléments caractéristiques de la ville de Constantine mais
ils sont en voie d’étre négligés et oubliés par les générations futures et trés bientdt certain métiers

traditionnels vont étre disparus.

Les technologies numériques ont bouleversé notre maniere de voir les choses. Elles sont
introduites dans les différents domaines de la vie et récemment dans le domaine de ’art et de
I’artisanat. Il a commencé a adapter dans le monde entier pour des résultats plus raffinés et plus
precis.

Notre projet de fin d’étude intitulé « CADA : Centre d’Art Digital et d’Artisanat » Sera un
exclusif endroit dédié a la vulgarisation et la mise en valeur de 1’artisanat Constantinois pour

donner un nouveau visage numérique a 1’artisanat, et faire pousser les gens a s’intéresser a ce

domaine créatif et qui représente un véritable trésor de la ville de Cirta.
Mots-clés :

Culture numérique, art numérique, art traditionnel, artisanat, technologie numérique, réalité
virtuelle, artisans numérique, exposition, formation, Fab-lab, convergence, complémentariteé,

fusion.



Abstract

Traditions, values, spiritual foundations, way of life and know-how reflect the cultural identity
of a society. Culture is the first social activity, it is never stable, it is evolutionary, complex and
when it is communicated and transmitted from one individual to another, which explains the
need for cultural exchanges which require the development of communication and the
popularization of culture. Crafts and manual crafts are characteristic elements of the city of
Constantine but they are in a way to be neglected and forgotten by future generations and very
soon some traditional crafts will be disappeared. Digital technologies have changed the way we
see things. They are introduced into different areas of life and recently the field of art and
craftsmanship has begun to adapt them all over the world for more refined and accurate results.
Our end-of-study project entitled “ CADA : Center for Digital Art and Crafts ” will be an
exclusive place dedicated to the popularization and enhancement of Constantine’s
craftsmanship to give a new digital face to craftsmanship, and to push people to take an interest

in this creative field, which represents a true treasure of the city of Cirta.
Keywords :

Digital culture, digital art, traditional art, arts and crafts, digital technology, virtual reality,
digital craftsmen, exhibition, traineeship, Fab-lab, convergence, complementarity, fusion.
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