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CONCLUSION : 

 

 
 

L ’occasion s’est présentée à nous dans le travail de la recherche d’introduire le numérique 

pour la compréhension et la mise en valeur d’un type de monuments historiques à Constantine 

« zaouia Saida hafsa», comme une réponse à ces problématiques et pour permettre à 

plusieurs personnes physiquement séparées l'une de l'autre (architectes, restaurateurs 

décideurs…), d'interagir de collaborer et de proposer les meilleures solutions. 

 

On a procédé aussi à l’élaboration d’un questionnaire, ce dernier nous a permis de mesurer à 

quel point la maquette numérique peut être applicable et efficace dans le domaine du 

patrimoine. A partir de l’analyse de ces résultats quantitatifs nous avons soulevé les points 

suivants : 

 

- La représentation numérique renforce et complète le dossier graphique qui n’est pas 

suffisant pour mieux comprendre les différentes interventions notamment lors des 

opérations de restauration, conservation…etc.  

- Ce nouveau dispositif contribue à faire des simulations à la présence juste de document 

écrit ou récit comme seul témoignage  

-   la maquette numérique offre des avantages et des éclaircissements de différentes vue 

comme la prise de décision dans le processus de la conservation, la facilitée, la clarté et la 

compréhension pour toutes les tranches de la société sans avoir le besoin de se déplacer 

puisqu’elle est la plus réel.  

 

- Malgré la place importante qu’occupe la maquette numérique dans le domaine du 

patrimoine, ils existent quelques obstacles qui peuvent entraver le développement et 

l’application de cette technologie et sa divulgation auprès du grand public. De ce fait la 

gestion du patrimoine culturel nécessite une base d’information conséquente et une grande 

coordination entre les différents acteurs mais aussi l’intégration de différentes nouvelles 

techniques et technologies. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


