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Résumé 

l‟intitulé de ce mémoire est : valorisation de la culture à Bejaia à travers les nouvelles 

technologies d‟information et de communication, il traite l‟usage et les potentialités des NTIC 

et ses apports avec le secteur de la culture dans la ville de Bejaia, dans le but de garder et faire 

transmettre la culture kabyle aux générations futures en utilisant des nouveaux modes et 

moyens d‟apprentissage à travers ces NTIC, d‟enrichir l‟infrastructure culturelle de la ville de 

Bejaia, et d‟introduire les démarches de HQE . 

Comme la culture est une vitrine de la société, la meilleure façon de poursuivre 

l‟actualité de la modernité toute en gardant l‟identité de la ville dans notre cas  est de 

transformer la maison de culture deja existante en une médiathèque en gardant la structure et 

intervenir radicalement sur l‟enveloppe et le fonctionnement de cet équipement, et d‟ 

introduire le démarche HQE dans le but de créer un bâtiment technologique  tant en terme de 

activités qui s‟y déroulent, que l‟architecture adoptée. 
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bâtiment technologique



 ملخص

انخقبفت فً بجبٌت يٍ خلال تقٍُبث انًعهىيبث والاتصبل انجذٌذة ، وتتُبول  تقٍٍىهى:  انًذكزةعُىاٌ هذِ 

وَقم حقبفت انقببئم نلأجٍبل  فً قطبع انخقبفت فً يذٌُت بجبٌت ، يٍ أجم حفع بهوإسهبيبت انتقٍُبث هذِاستخذايبث وإيكبٍَبث 

بٍئٍت  إحزاء انبٍُت انتحتٍت انخقبفٍت نهًذٌُت ، وتقذٌى إجزاءاث يٍ أجمانقبديت يٍ خلال استخذاو أسبنٍب وطزق جذٌذة نهتعهى 

  عبنٍتبجىدة 

بنتُب هً ي  انحفبظ عهى هىٌت انًذٌُت فً ح انًستقبم  نًىاساة ٌ انخقبفت هً َبفذة انًجتً  ، فنٌ أفلم طزٌقت لأ و

 انبٍُت انخبرجٍت هٍكم وانتذخم بشكم جذري عهى ي  انحفبظ عهى ان رقًٍتانخقبفت انًىجىد ببنفعم إنى يكتبت  دارتحىٌم 

يٍ أجم إَشبء يبُى تكُىنىجً يٍ حٍج  HQE هذِ انًعذاث ، وإدخبل َهج تحذث داخم دار انخقبفت  الاَشطت انتًو

 .ًذةالأَشطت انتً تتى هُبك ، وانبٍُت انًعت

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Abstract 

The title of this research paper is: culture valuation in Bejaia through new information 

and communication technologies, it deals with the use and the potentials of the NICT and its 

contributions with the culture sector in the city of Bejaia , in order to keep and transmit the 

Kabyle culture to future generations by using new modes and ways of learning through these 

NICT, to enrich the cultural infrastructure of the city, and to introduce the procedures of 

HQE. 

As culture is the window for society, the better way to continue the progress of 

modernity while keeping the identity of the city in our case is to transform the already 

existing house of culture into a media library while keeping the structure and radically 

intervene on the envelope and the functions of this equipment, and introduce the HQE 

approach in order to create a technological building both in terms of the activities that take 

place there, and the architecture adopted. 


