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Résumé

Lorsque on parle de I’identité d’une ville, on désigne toujours les croyances, les
valeurs, les traditions, le mode de vie, la cuisine, I’habillement...de sa
population et son sentiment d’appartenance culturelle. L’identité a toujours
représenté la structure d’une communauté et son unicité jusqu’ a 1’apparition
des phénomeénes de mondialisation et de du tourisme international, on assiste a
une confrontation a d’autres cultures et I’intégration des éléments extérieurs qui
peuvent menacer sans cesse 1’équilibre et la préservation des identités locales,
ainsi que des crises qui atteignent les fondements de ces identités.

L’objectif de ce travail est de faire revire mettre en avant et mettre en scéne
I’identité locale de la ville de Skikda qui a connu une certaine marginalisation.

La problématique est par conséquent a suivante : quel serait 1’équipement
culturelle idéal qui permet de reconstruire cette identité et en quoi I’architecture
est-elle capable d’exhiber 1’identité locale de la ville de Skikda ? Pour répondre
a cette problématique, une méthodologie de recherche a été conduite qui nous
permis de définir le musée et I’architecture fluide muséale provocatrice comme
étant des ingrédients marqueurs de ’identité et s’averent €tre des facteurs de
prise en conscience de I’'importance de la sauvegarde des identités locales
culturelles ainsi de la reconstruction de cette derniére dans une nouvelle
dimension qui integre la revalorisation de la ville de Skikda e la partie de Stora
a I’échelle nationale et internationale et les présenter comme des attractions
touristiques de premier ordre.

A partir de ces conclusions, I’imbrication de I’identité locale de la ville de
Skikda au sein d’un équipement culturel tel que le musée avec une architecture
muséale va permettre a la fois de consolider cette identité et reconstruire la ville
de Skikda et la partie dénommée Stora et les intégrer dans une stratégie
touristique d’ordre international.

Mots clés
identité locale, Culture, Musée, architecture, tourisme, Skikda, Stora.
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