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Résumé

Cette étude vise a mettre en lumiere le role des jeux électroniques dans
I'élaboration du comportement d'apprentissage des adolescents. Cependant, notre
approche de ce sujet cible I'aspect éducatif de ce type d'activité et la mesure dans
laquelle elle affecte les adolescents. Considérant que ces jeux ont recu beaucoup
d'attention, au cours d'une etude de terrain sur un échantillon d'adolescents, et a
travers notre étude, nous avons essayé de répondre a la question principale : Quel
est le role des jeux électroniques dans I'élaboration du comportement
d'apprentissage des adolescents ? Un ensemble d'objectifs est inclus:

- Connaissance des competences d'apprentissage acquises par les adolescents
gréce aux jeux électroniques.

- Connaitre la place des jeux électroniques dans la vie des adolescents.
- Apprenez I'impact des jeux sur le comportement d'apprentissage des adolescents.

-Outre l'utilisation d'une méthode descriptive et d'une méthode d'enquéte par
sondage, un outil de collecte de données a été utilisé, a savoir le questionnaire.
Pour cette raison, j'ai sélectionné 50 articles de I'école secondaire Saleh Khasha
pour les hommes et les femmes comme échantillon.

-Les jeux électroniques contribuent au développement de I' intelligence et de I
innovation chez les adolescents.

-Les jeux électroniques contribuent au renforcement des langues étrangeres et
enrichissent le stock linguistique des adolescents.

- Les jeux électroniques contribuent a sensibiliser les adolescents.
- Les jeux électroniques contribuent a lI'apprentissage .

- Les jeux électroniques contribuent a un comportement agressif.



Abstract

This study aims to shed light on the role of electronic games in shaping the
learning behavior of adolescents. However, our approach to this topic targets the
educational aspect of this type of activity and the extent to which it affects
adolescents. Considering that such games have received a lot of attention, during
a field study on a sample of adolescents, and through our study we tried to answer
the main question : What is the role of electronic games in shaping teenage
learning behavior ? A set of objectives is included :

- Knowledge of the learning skills acquired by adolescents through electronic
games.

- Know the place of electronic games in the lives of adolescents.
- Learn about the impact of games on the learning behavior of adolescents.

- In addition to the use of a descriptive method and sample survey method, a data-
collection tool was used, which is the questionnaire. For this reason, | selected 50
items from the Saleh Khasha Secondary School for males and females as a sample.

- Electronic games contribute to the development of intelligence and innovation
skills among adolescents .

- Electronic games contribute to the strengthening of foreign languages and enrich
the language stock of adolescents .

- Electronic games contribute to raising awareness among adolescents .
- Electronic games contribute to learning skills.

- Electronic games contribute to aggressive behavior.
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