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Résumé  

Le patrimoine culturel de la ville antique Thamugadi est une richesse qui doit être protégée 

et sauvegardée, mais aussi préservée de l’oubli et des injures du temps. Un objectif qui ne 

peut se réaliser que par la sensibilisation des citoyens à son l’importance, et leur transmettre 

son histoire dans un cadre pédagogique, interactif et ludique. Ce qui nécessite la création 

d’un parc de loisir à thématique historique pour une meilleure compréhension de sa valeur 

universelle. 

C'est là qu'intervient le muséparc « Thamugadi Land », un projet destiné pour les touristes 

de toutes les catégories et tranches d’âges, permettant d’expérimenter un véritable voyage 

dans le temps, à travers l’immersion entre l’histoire racontée par les différents univers 

programmés et le loisir. Ainsi que contribuer modestement à la promotion du tourisme 

culturel dans une époque où la plongée dans le passé agit comme une fascination, et le retour 

aux sources comme une marque d’attachement à des valeurs ancestrales que les vicissitudes 

de la vie moderne ont pu parfois altérer.  

 

 الملخص
 

التراث الثقافي لمدينة ثاموقادي القديمة يعتبر ثروة يجب صيانتها والحفاظ عليها، وكذا حمايتها من النسيان واثار الزمن. 

 هي مماوترفيحيوي  تعليمي، إطارلهم في  ونقل تاريخهاهذا الهدف لا يتحقق الا عبر تحسيس المواطنين عن أهميتها، 

 العالمية.يخي من أجل تحقيق فهم أفضل لقيمتها منتزه ترفيهي ذو موضوع تار إنشاءلزم ي  

عبارة عن مشروع موجه الى السياح بكل الفئات العمرية الذي يسمح  وهو» ثاموقادي عالم«المتحفي من هنا يأتي المنتزه 

 ,ترفيهوكذا عامل ال ,باختبار رحلة حقيقية عبر الزمن عن طريق الدمج بين التاريخ الم روى من خلال العوالم المخطط لها

 ,بتواضع على ترقية السياحة الثقافية في عصر أصبح فيه الغوص في الماضي يعتبر كإغراءإضافة إلى أنهّ يساهم 

 بات الحياة العصرية.فت مع تقلّ تل  ق بقيم السلف التي أ  والعودة الى الأصول علامة تعلّ 

 الكلمات المفتاحية

 ترفيه –منتزه متحفي   -منتزه موضوعي  -ثاموقادي  –التراث 
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