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Résumé : 

Aujourd’hui avec le développement technologique d’un côté et l’aggravation de la situation 

écologique de l’autre côté, ce mémoire vient pour répondre à une interrogation qui s’impose : 

comment peut-on exploiter l’architecture virtuelle dans la sensibilisation écologique ?  

L’immobilisme humain face à la situation alarmante de l’écologie que la planète est en train 

d’affronter exige de trouver l’alternatif efficace pour transmettre le message et faciliter la 

perception de ces impacts d’où vient la simulation en tant qu’un idéal outil pour effectuer 

cette tâche. 
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Les concepts écologiques sur lesquels est fondée l’architecture virtuelle (bio-architecture) ont 

permis de l’exploiter pour concevoir ce projet dont le rôle est la sensibilisation écologique. 

Malgré l’évolution des matériaux hybrides et des technologies d’informatique, la 

concrétisation actuelle de telle architecture reste encore futuriste. 

Le projet Allo-Bio-Simulateur a été développé selon un processus analogique aux concepts de 

l’architecture adoptée en choisissant les composantes spatiales adéquates pour répondre aux 

besoins culturels des usagers .  

Mots clés : architecture virtuelle – bio-architecture – simulation – sensibilisation écologique – 

allo-bio-simulateur – matériaux hybrides .  

 

 ص :االملخ

تساؤل لى كرة ردا عمذهذه التأتي ، من جهة أخرى اليوم مع التطور التكنولوجي من جهة والوضع البيئي المتدهور 

 ؟البيئي في رفع مستوى الوعي  الإفتراضيةهو: كيف يمكننا استخدام الهندسة المعمارية و يفرض نفسه 

رسالة لال لنقل كوكب الأرض حاليا يتطلب إيجاد بديل فعا للبيئة الذي يواجههالوضع المقلق  اتجاهالبشري  إن الجمود

 .أداة مثالية لهذه المهمةكمحاكاة تأتيال هذه الآثار أين إدراكوتسهيل 

هذا  لتصميم ا استغلالهب( ة)العمارة الحيوي إليها الهندسة الإفتراضبة ستند ذات الطبيعة البيئية التي ت سمحت المفاهيمد لق

 .المشروع الذي يتمثل دوره في التوعية البيئية

 .تقبليمسيزال  لمثل هذا  الهيكل لاتنفيذ الحالي الرقمية إلا أن التكنولوجيا الة ولمهجنالرغم من تطور المواد اب

تيار لال اخمن خ المتبناة إلى المفاهيم المعمارية عن طريق المشابهةالمحاكي الآخر الحيوي قد تم تطوير المشروع ل

 .للمستخدمينالمعتمدة العناصر المكانية المناسبة لتلبية الاحتياجات الثقافية 

 .المواد المهجنة- لآخر الحيوي االمحاكي  - الوعي البيئي  - اة المحاك - ة ويالعمارة الحي - العمارة الافتراضية :  الكلمات المفتاحية

 

 


