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RESUME

Ce travail de recherche traite une problématique d’actualité sur le theme de I’enfant dont le titre

est : I’architecture déconstructiviste une simulation des espaces E-ludique pour enfant.

La recherche a pour but de comprendre I’enfant psychiquement pour 1’éloigner de stresse et de
la délinquance juvénile que la société algérien vie dans ses rue actuellement, certes de
développer I’intelligence de ce dernier et de lui offrir un monde ou il sent chez soi grace a un
style d’architecture déconstructiviste qui répond a ses caractéristiques psychique , afin d’avoir

une génération pensive intelligente qui offre un futur prospere pour la société .

Le projet architectural se manifeste par une idée pour qu’il atteint une certain valeur, pour
appliquer ce principe a notre projet déconstructiviste nous avons opté¢ d’approfondie la
recherche a travers une approche métaphorique et qui nous a conduit a des processus
métaphorique afin obtenir des concepts qui aide a construire le projet, la on a trouveé la
défragmentation ,le simplexe et I’occultisme . on appliquant ces dernier a une terrain adéquat
et avec I’approche pratique dont la mise en forme du projet, on obtient un projet
déconstructiviste qui accueille les enfants avec des différents catégories d’Age par ses espaces
E-ludique spécifié pour chacune de ces dernier, afin de répondre a I’ objectif posé au paravent ;

qui est le développement de I’intelligence de I’enfant ainsi que ses 5 sens .

mots clés : I’enfant , I’architecture déconstructiviste , E-ludique, I’intelligence d’enfant
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Abstract :

This research work addresses a current issue on the theme of the child whose title is: the

deconstructivist architecture a simulation of the E-play for children.

The aim of the research is to understand the child psychically in order to keep him away from
the stress and juvenile delinquency that the Algerian society currently lives on its streets.
Certainly to develop the latter's intelligence and to offer him a world where he feels at home
through the deconstructivist architectural style that meets its psychic characteristics, in order to

have a thoughtful intelligent generation that offers a prosperous future for society.

The architectural project is manifested by an idea so that it reaches a certain value, to apply this
principle to our deconstructivist project we opted to deepen the research through a metaphorical
approach and that led us to metaphorical processes to obtain concepts that help to build the
project, there we found the defragmentation, the simplex and occultism. The latters are applied
to a suitable field and with the practical approach of which the project is shaped, we obtain a
deconstructivist project that welcomes children with different Age categories through its E-play
spaces specified for each of them. , in order to meet the goal set beforehand; which is the

development of the intelligence of the child as well as its 5 senses.

Key words: child, deconstructivist architecture, E-play, child intelligence
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