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Summary:

This study aims to reveal the effectiveness of the use of Animation in
Online Advertising, The most sovereign advertising type today, Due to
its connection with the world information network (Internet), Through the
realization of an artistic project based on an artistic practice method,
Where we used the 2D computer animation technique, And we have
used a set of tools to achieve this goal, Such as graphic design
programs and animation programs, Our study concluded that animation
is an essential element of software design and multimedia user interface,
Which can be placed in the service of promotional works in the virtual

space.

Key words: Online Advertising, Animation, Visual communication, Video.
Résumé:

Cette étude visé a révéler I’efficacité de I’utilisation des dessins animes
dans la publicité électronique, Le type de publicité le plus dominant
actuellement en raison de sa connexion au réseau d’information mondial

(Internet) a travers la reéalisation d’un projet artistique baseé sur la



méthode de pratique artistique dans la réalisation, Ou nous avons utilisé
la technique d’animation bidimensionnelle sur I’ordinateur, Nous avons
utilisé un ensemble d’outils pour atteindre cet objectif tels que les
programmes de conception graphique et d’animation, Et notre étude a
conclu que les dessins animes sont des composants essentielles de la
conception des logiciels informatiques et de [Iinterface utilisateur
multimédia qui peut étre mis au service d’ceuvre promotionnelles dans

I’espace Virtuel.

Mots clés: Publicité électronique, Animation, Communication visuel, La

vidéo.



