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 :الملخص

، الأمر الذي مهّد أمام المصمم هذه الدراسة حضور الغرائبي والعجائبي في التصميم الغرافيكي المعاصر تتناول
ثارة الاهتمام بمحتوى الرسالة الإ علانية في الصور استحداث مداخل غير تقليدية بهدف جذب الانتباه، وا 

 التنظير العلمي، لذلك تأتي الغرائبية والعجائبية بكل الحمولات التي يطالعنا بها ...واللوحات الفنية والملصقات
والمعتاد، لأنه في بناء خطاب بصري يتجاوز المألوف  ةهماسوهو الم بتسميات نجد جميعها دوالًا لمدلول واحد،

في التصميمات الإشهارية، وهي أكثر الأنشطة تأثيرا وفاعلية  والقيود دالجمو  حالةليس من المعقول أن نلتمس 
المصمم لمعنى الغرائبي والعجائبي جاء ليحدث  ظيفتو أن بأن نسارع إلى القول  وبالتالي يمكننا ،على الملتقي

من  جعلتو  ،ما بعد الحداثة التي أحدثت ثورة مزقت كل القواعد ون، لاسيما في فنالمشاهد مفاجئة دون استئذان
يعيد تركيبه معه المصمم بمعطى منهجي وعلمي، ثم تعامل يبشكل متفرد،  الجماليةانقلاب في الذائقة  الملصق

 ة.مستحدث رؤى بصرية قادرة على تجاوز التمثيل الواقعي وخلق تجارب جديدةوفق 
 تأثير، متلقي غرائبي، عجائبي، ملصق،، تصميمالكلمات المفتاحية: 

SUMMARY: 
   This study dealt with the presence of the strange and wondrous in contemporary graphic design, which 
paved the way for the designer to develop unconventional entries in order to attract attention, and to raise 
interest in the content of the advertising message in photos, paintings and posters..., so the strange and 
wondrous with all the loads that the scientific theorist reads us with labels that we find all functions of one 
meaning,°which is to contribute to building a visual discourse that goes beyond the usual and usual, 
because it is not reasonable to seek the state of inertia and restrictions in advertising designs, which are 
the most influential and effective activities on the forum, and therefore we can rush to say  that the 
designer's employment of the meaning of the strange and wondrous came to happen surprisingly without 
the permission of the viewer, especially in the post-modern arts that brought about a revolution that 
torerated all the rules, andmade the poster a coup in aesthetic taste  uniquely, the designerdeals with it 
with a methodological and scientific data, and then reconstructs it according to visual visions that are able 
to go beyond realistic representation and create newmodernized experiences 
Keywords: Design, Poster, Uncanny, Fantastic, Effect, Recipient. 

RÉSUMÉ: 
   Cette étude a porté sur la présence de l'étrange et du merveilleux dans le graphisme contemporain, ce 
qui a ouvert la voie au designer pour développer des entrées non traditionnelles  afin d'attirer l'attention, et 
de susciter l'intérêt pour le contenu du message dans les photos, les peintures et les affiches..., de sorte 
que l'étrange et le merveilleux avec toutes les charges que le théoricien scientifique nous présente des 
fonctions d'un sens, qui contribuent à construire un discours visuel qui dépasse l'habituel, car lors de 
l'expérimentation du designer se produit des affiches avec sens de l'étrange et du merveilleux s'est 
produite soudainement sans permission , en particulier dans l'art du postmodernisme qui a provoqué une 
révolution qui a fait toutes les règles, un coup d'état de goût esthétique d’une façon unique, le designer 
s'en occupe avec une donnée méthodologique et scientifique, puis la reconstruit selon des visions visuelles 
capables de dépasser la représentation réaliste et de créer de nouvelles expériences 
Les Mots-clés : Design, Affiche,  Etrange,  Merveilleux, Effet, Destinataire  

 

 


