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Summary

The study aims to design a video game character for the ArtStation site
inspired by the Algerian karako dress, and the study relied on the approach of
artistic practice, and found that it is possible to employ the aesthetic elements of
the Algerian karako dress and be inspired by them in designing the game's
character, and that employing the tangible cultural heritage in the design of video
games is a step to promote and introduce it globally, especially since this artistic
industry is very popular in the era of digitization.

o Keywords:

Algerian material heritage, traditional dress, Algerian karako, video game
character design, digital art, Concept Art, Character artist.
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Résumé

L’¢étude vise a concevoir un personnage de jeu vidéo pour ArtStation inspiré
de la robe karako algérienne, et I’étude s’est appuyée sur I’approche de la pratique
artistique, et a constaté qu’il est possible d’utiliser les €éléments esthétiques de la
robe karako algérienne et de s’en inspirer dans la conception du personnage du
jeu, et que 1’utilisation du patrimoine culturel matériel dans la conception des jeux
vidéo est une étape pour le promouvoir et I’introduire a 1’échelle mondiale,
d’autant plus que cette industrie artistique est trés populaire a 1’ére de la
numérisation.

e Mots-clés :

Patrimoine matériel algérien, costume traditionnel, karako algérien, conception
de personnages de jeux vidéo, art numérique, Concept Art, Artiste de personnage.
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