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 الملخص
 
 لملخص:ا

ن من قوة استقطاب الطلبة الجزائرييموبايل الالكترونية بجي ابالوضع الراهن الذي وصلت اليه لعبة ان 
ى هذا تم المتباينة السلبية و الإيجابية، وبناء عل لتأثيراتهاوذلك أصبحت تحاكي العالم الحقيقي في تصورها 

دوافع لا معرفةو ممارسة الطلبة للعبة بابجي ف عن عادات و أنماط شمن أهمها الك التي تحديد اهداف الدراسة
انة تم الاستع اعتمدنا على المنهج الوصفي التحليلي كما من ممارستها حيثالمحققة  والإشباعاتلذلك 

ت دراستنا الى صلتو  عليهو  عينة القصديةلجمع البيانات و اخترنا ال كأدواتالملاحظة والاستمارة الالكترونية ب
ي ف او انطلقم افراد العينة ظان معو كشفت الدراسة ان اغلب المبحوثين هم ذكور جملة من النتائج حيث 

ة بابجي لعبوان اغلبية من يمارسون بينت النتائج كذلك و  الواسع هار لانتشاها منذ بداية ظهور  تهاممارس
حاجاتهم المعرفية و النفسية و حتى الاجتماعية وذلك من اجل الترفيه والتخلص من العزلة  لإشباع

ب العديد من الاثار على كما توصلنا الى ان ممارسة لعبة بابجي تسبالاجتماعية و إرضاء فضولهم 
 مستخدميها فهناك نسبة من المبحوثين اثرت عليهم إيجابا و نسبة أخرى لم تؤثر عليهم اللعبة بشكل كبير.

 الكلمات المفتاحية:
 ، الطالب الجامعيالاستخدام، لعبة بابجي

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 الملخص
 

Sommaire : 

La situation actuelle que le jeu électronique de pubg Mobile a atteint par le pouvoir 

d'attirer les étudiants algériens est devenue imite le monde réel dans sa perception, 

en raison de ses différents effets négatifs et positifs. Et les satisfactions obtenues de 

sa pratique, où nous nous sommes appuyés sur l'approche analytique descriptive, et 

l'observation et le formulaire électronique ont été utilisés comme outils de collecte 

de données, et nous avons choisi l'échantillon intentionnel En raison de sa large 

diffusion et les résultats ont également montré que la majorité des personnes qui 

jouent au jeu pubg pour satisfaire leurs besoins cognitifs, psychologiques et même 

sociaux afin de se divertir et de se débarrasser de l'isolement social et de satisfaire 

leur curiosité. Les affecter le jeu de manière significative. 

Les mots clés : 

Utilisation, jeu PUBG, étudiant 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 الملخص
 
 

Summary : 

The current situation that the electronic game of pubg Mobile has reached from the 

power of attracting Algerian students has become mimics the real world in its 

perception, due to its different negative and positive effects. And the satisfactions 

achieved from its practice, where we relied on the descriptive analytical approach, 

and the observation and electronic form were used as tools for data collection, and 

we chose the intentional sample Because of its wide spread and the results also 

showed that the majority of people who play pubg game to satisfy their cognitive, 

psychological and even social needs, in order to entertain and get rid of social 

isolation and satisfy their curiosity. Positively and another percentage did not 

affect them the game significantly. 

Key words : 

Usage, PUBG game, college student 
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