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.ملخص  

العديد من المدن الرائعة فيها لا تزال قائمة الى حيث لأكثر غنى بالمواقع الرومانيةّ، الجزائر احدى البلدان ا

 ايومنا هذا. لقد ركزنا في بحثنا على أكثر هذه المدن جمالا والتي تبرز عبقرية المهندسين البنائين الرومان؛ انه

وضواحيها من الهجومات -سيرتا قديما –؛ احدى القرى المحصنة التي كانت تحمي مدينة قسنطينة تيديس مدينة

 المعادية؛ كما وصفها السيد ا.بيرتيي.

على فئة معينة من  هذا البحثمعروفة للعلن. لقد ركزنا في كما نعلم فان جل مباني مدينة تيديس محطمة وغير 

وأيضا  ابنيته تحديد من اجلترف بها على انها رومانية. هذه المباني الاثرية، ألا وهي المباني السكنية المع

، وربطها بإحدى التقنيات التي المعمارية لهذا النوع من المبانيدور الصورة في عرض ومعرفة الهندسة  تحديد

بمساعدة التطور التكنولوجي  راز كيف تم رقمنة هذه التقنيةاد، وابتساعد في اكتمال الصور، ألا وهي الاسترد

 لإعطاء صورة مجسدة ثلاثية الابعاد.

للوصول إلى استعادة أكثر دقة لصورة منازل تيديس، قمنا بإجراء العديد من الأبحاث والتحليلات على المباني 

ا بالحديث عنها في المذكرة.المماثلة لها والمبادئ المعمارية للمساكن الرومانية، والتي قمن  

. 

.الكلمات المفتاحية  

.الاسترداد / الصورة / موقع تيديس / الهندسة المعمارية السكنية  
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Résumé. 

L'Algérie constitue une des contrées les plus riches en sites romains dont 

nombreuses villes magnifiques sont restées les plus vivantes à travers le temps. On 

a concentré dans notre recherche sur l'une de ces villes  majestueux qui présente le 

génie des bâtisseurs romains, c'est la ville de Tiddis ; l'un des villages fortifiés qui 

protégeaient Constantine –Cirta à l’antiquité- et  son territoire contre les incursions 

hostiles ; comme elle a été décrite par Mr A.Berthier. 

La plupart des édifices à Tiddis sont effondrés et mal connus aux publics. On a 

basé sur cette recherche sur une catégorie de ces ruines ; c’est l’habitat identifié 

comme étant romain, afin d’identifier sa structure et préciser le rôle de l’image sur 

la présentation et la connaissance  de l’architecture de ce type d’édifices, en reliant 

à une technique qui va aider pour la compléter ; c’est la restitution, et voir comment 

cette technique devenu numérique sous le développement informatique, pour que 

nous donne l’image matérialisée en trois dimension. 

Pour arriver à une restitution plus correcte de l’image des maisons de Tiddis, nous 

avons fait plusieurs recherches et analyses sur des édifices similaires, ainsi que sur 

les principes architecturaux des demeures romaines, dont nous avons parlé dans le 

mémoire. 

Les mots clés. 

La restitution / L’image / Site de Tiddis / L’architecture domestique. 


