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 ملخص الدراسة:

هذا البحث إلى التعرف على أثر مسلسل لعبة الحبار على الطلبة الجزائريين خاصة بعد الإقبال هدف 

يسعى إلى معرفة عادات وأنماط المشاهدة لديهم وكذا الإشباعات  الكبير من قبل المبحوثين عليه كما

المحققة لهم  في ضوء نظرية الإستخدامات والإشباعات و نظرية الغرس الثقافي، ويعد هذا البحث من 

البحوث الميدانية  ولتحقيق ذلك قمنا بإعداد إستمارة إستبيان كأداة لجمع المعلومات  وإخترنا العينة 

مفردة( من مجتمع الدراسة كما إعتمدنا على المنهج الوصفي، ومن أهم النتائج التي توصلت  82القصدية )

 إليها الدراسة هي:

أن هناك فئة كبيرة من الطلبة أنهوا مشاهدة المسلسل خلال ثلاثة أيام فقد أظهرت النتائج أنهم يشاهدوان 

.أكثر من حلقتين في اليوم  

.سل بدافع الفضول ومن أجل التسلية والترفيهأن معظم الطلبة قاموا بمشاهدة المسل  

أن لمسلسل لعبة الحبار أثر على الطلبة الجزائريين سواءا من الناحية الإيجابية أو السلبية حتى وإن كان  

ا.هذا الأثر ضعيف  

  

 الكلمات المفتاحبة:

نتفليكس  –الطلبة  –مسلسل لعبة الحبار  – التأثير  

  



 

Resume : 

Le but de cette recherche est d'identifier l'impact de la série Squid Game sur les 

étudiants algériens, en particulier après la forte participation des répondants.Par 

conséquent, nous avons préparé un formulaire de questionnaire comme outil de 

collecte d'informations, et nous avons choisi l'échantillon intentionnel (82 

individus) de la population à l'étude, car nous nous sommes appuyés sur 

l'approche descriptive. Parmi les résultats les plus importants de l'étude figurent 

: Qu'il y ait un grand groupe d'étudiants qui ont fini de regarder la série en trois 

jours, les résultats ont montré qu'ils regardaient plus de deux épisodes par jour 

La plupart des élèves ont regardé la série par curiosité et pour le plaisir Le Squid 

Game a un impact sur les étudiants algériens, à la fois positif et négatif, même si 

cet effet est faible.  

 

Mots clées : 

Effet – squid game série – étudiants – netflix .  



 

Abstruct : 

 The aim of this research is to identify the impact of the Squid Game series on 

Algerian students, especially after the high turnout by the respondents to it.  

Therefore, we prepared a questionnaire form as a tool for collecting information, 

and we chose the intentional sample (82 individuals) from the study population, 

as we relied on the descriptive approach. Among the most important findings of 

the study are: 

 That there is a large group of students who finished watching the series within 

three days, the results showed that they watch more than two episodes a day 

 Most of the students watched the series out of curiosity and for fun 

   The Squid Game has an impact on Algerian students, both positively and 

negatively, even if this effect is weak. 
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