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Resume :

Le but de cette recherche est d'identifier I'impact de la série Squid Game sur les
étudiants algériens, en particulier aprés la forte participation des répondants.Par
conséquent, nous avons préparé un formulaire de questionnaire comme outil de
collecte d'informations, et nous avons choisi I'échantillon intentionnel (82
individus) de la population a I'étude, car nous nous sommes appuyes sur
I'approche descriptive. Parmi les résultats les plus importants de I'étude figurent
: Qu'il y ait un grand groupe d'étudiants qui ont fini de regarder la série en trois
jours, les résultats ont montré qu'ils regardaient plus de deux épisodes par jour
La plupart des éléves ont regardé la série par curiosité et pour le plaisir Le Squid
Game a un impact sur les étudiants algeriens, a la fois positif et négatif, méme si

cet effet est faible.

Mots clées :

Effet — squid game série — étudiants — netflix .



Abstruct :

The aim of this research is to identify the impact of the Squid Game series on
Algerian students, especially after the high turnout by the respondents to it.
Therefore, we prepared a questionnaire form as a tool for collecting information,
and we chose the intentional sample (82 individuals) from the study population,
as we relied on the descriptive approach. Among the most important findings of
the study are:

That there is a large group of students who finished watching the series within
three days, the results showed that they watch more than two episodes a day

Most of the students watched the series out of curiosity and for fun

The Squid Game has an impact on Algerian students, both positively and

negatively, even if this effect is weak.

Keywords :

Effect - Squid game series — students — Netflix .
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