
 

 

 أثر الألعاب الإلكترونية القتالية على سلوك الطفل الجزائري 

 دراسة ميدانية على عينة من أولياء التلاميذ في الطور الابتدائي بقسنطينة











 

50

 

1 

 

2  

 



Résumé : 

Notre étude, qui s’est concentrée sur « l’impact des jeux électroniques de 

combat sur le comportement de l’enfant algérien », vise à rechercher et à 

approfondir les effets de ces jeux sur l’enfant, en particulier dans ses 

comportements, et le programme descriptif analytique a été utilisé comme le 

plus approprié pour cette étude de terrain dans laquelle nous nous sommes 

appuyés sur les parents des élèves de l’école primaire constantine, comme 

l’échantillon de l’étude, qui était composé de 50 célibataires, à partir duquel 

nous nous sommes appuyés sur l’échantillon prévu, et Considérant que l’étude 

sur le terrain a utilisé la théorie des utilisations et des satisfactions qui sont en 

ligne avec le sujet de notre étude pour atteindre les objectifs du dirigeant, et 

nous avons utilisé le questionnaire et l’observation comme outils pour recueillir 

des informations et des données d’étude auprès de la communauté de recherche 

représentée par les parents des élèves de l’école primaire Khanfrey Ammar à 

Constantine, et notre étude a conclu certains des résultats importants 

notamment: 

1. Les moyens technologiques utilisés par les enfants pour les jeux de 

combat électroniques sont fréquemment utilisés par les smartphones et les 

panneaux électroniques. 

2. Les jeux électroniques de combat sont devenus une dépendance pour les 

enfants. 
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Abstract : 

Our study, which focused on the "impact of combat electronic games on the 

behavior of the Algerian child", aims to research and delve deeper into the 

effects of these games on the child, especially in his behaviors, and the 

analytical descriptive curriculum has been used as the most appropriate for this 

field study in which we relied on the parents of the students at constantine 

primary school, as the sample of the study, which was made up of 50 singles, 

from which we relied on the intended sample, and Considering that the field 

study used the theory of uses and satisfactions that are in line with the subject of 

our study to achieve the ruler's goals, and we used the questionnaire and 

observation as tools to collect information and study data from the research 

community represented by the parents of pupils in primary school Khanfrey 

Ammar in Constantine, and our study concluded some of the important results 

most notably: 

1. The technological means used by children for electronic combat games 

are frequently used by smartphones and electronic panels. 

2. Combat electronic games have become addiction for children. 
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