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Résumé : 

Notre étude, qui s’est concentrée sur « l’impact des jeux électroniques de 

combat sur le comportement de l’enfant algérien », vise à rechercher et à 

approfondir les effets de ces jeux sur l’enfant, en particulier dans ses 

comportements, et le programme descriptif analytique a été utilisé comme le 

plus approprié pour cette étude de terrain dans laquelle nous nous sommes 

appuyés sur les parents des élèves de l’école primaire constantine, comme 

l’échantillon de l’étude, qui était composé de 50 célibataires, à partir duquel 

nous nous sommes appuyés sur l’échantillon prévu, et Considérant que l’étude 

sur le terrain a utilisé la théorie des utilisations et des satisfactions qui sont en 

ligne avec le sujet de notre étude pour atteindre les objectifs du dirigeant, et 

nous avons utilisé le questionnaire et l’observation comme outils pour recueillir 

des informations et des données d’étude auprès de la communauté de recherche 

représentée par les parents des élèves de l’école primaire Khanfrey Ammar à 

Constantine, et notre étude a conclu certains des résultats importants 

notamment: 

1. Les moyens technologiques utilisés par les enfants pour les jeux de 

combat électroniques sont fréquemment utilisés par les smartphones et les 

panneaux électroniques. 

2. Les jeux électroniques de combat sont devenus une dépendance pour les 

enfants. 
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Abstract : 

Our study, which focused on the "impact of combat electronic games on the 

behavior of the Algerian child", aims to research and delve deeper into the 

effects of these games on the child, especially in his behaviors, and the 

analytical descriptive curriculum has been used as the most appropriate for this 

field study in which we relied on the parents of the students at constantine 

primary school, as the sample of the study, which was made up of 50 singles, 

from which we relied on the intended sample, and Considering that the field 

study used the theory of uses and satisfactions that are in line with the subject of 

our study to achieve the ruler's goals, and we used the questionnaire and 

observation as tools to collect information and study data from the research 

community represented by the parents of pupils in primary school Khanfrey 

Ammar in Constantine, and our study concluded some of the important results 

most notably: 

1. The technological means used by children for electronic combat games 

are frequently used by smartphones and electronic panels. 

2. Combat electronic games have become addiction for children. 

 



 أ‌
 

 س المحتويات:فهر

 

06

 

 09 

 10 

 10 

 10 

 11 

 11 

 14 

 15 

 21 

 39 

 39 

 40 

 41 

 

 

 45اللعب وفوائده  .1

 45 ووظائف اللعب أنواع  .2

 49 نشأة وتاريخ الألعاب الإلكترونية القتالية .3

 53 أنواع الألعاب الإلكترونية القتالية .4

 ايجابيات وسلبيات الألعاب الإلكترونية القتالية  .5

 

62 



 ب‌
 

 

 

 65 

 65 

 73 

 74 

 

76 

 77 

 112 

 114 

122 

123 

125 

 



 ج‌
 

‌قائمة‌الجداول

 الصفحة

77 

02 78 

03 80 

04 81 

82 

84 

85 

87 

89 

91 

93 

94 

96 

97 

99 

100 

102 

103 

105 

106 

108 

109 

 



 د‌
 

 

 الصفحة

78 

 80 

 81 

 82 

83 

85 

‌

86 

89 

‌91 

92 

‌94 

95 

97 

98 

100 

102 

103 

104 

106 

107 

109 

111 

 



 
 

 



 مقدمة

 

6 
 

 

 



 مقدمة

 

7 
 

 

  

 

 

 



 

 
 

 



  الإطار المنهجي 

 

9 
 

1 

 

 

 

 

 

 

 



  الإطار المنهجي 

 

10 
 

2 

 

 

 

 

3  

 

 

 

 

 

4  

  



  الإطار المنهجي 

 

11 
 

5   

 

 

 

 

 

 

 

 

6  

 

 

 



  الإطار المنهجي 

 

12 
 

 

 

 

 

(free Play organized Play

 

 

 

 

                                                           
1‌

 15،ص2009.عمان:دار‌الفكر،4حنان،عبد‌الحميد‌العناني.اللعب‌عند‌الأطفال‌الاسس‌النظرية‌و‌التطبيقية.ط‌‌-
2‌

‌31،ص2008حسني‌الشحروري:الألعاب‌الالكترونية‌في‌عصر‌العولمة‌ما‌لها‌و‌ما‌عليها،دار‌المسيرة،عمانمها‌‌-



  الإطار المنهجي 

 

13 
 

 

 

                                                           
1‌

‌‌34ص‌ذكره‌سبق‌مرجع‌قويدر‌مريم‌‌-
2‌

‌1097ص‌2008الكتب،القاهرة،‌،عالم1،ط2المعاصرالمجلد‌العربية‌اللغة‌معجم:مختار‌أحمد‌عمر‌-
3‌

‌‌692ص‌ذكره‌سبق‌مرجع:نعمة‌أنطوان‌-
4‌

‌‌2014عمان‌الأردن‌اليازوري‌دار‌ط‌الاعلان،د‌مبادئ:‌عابد‌اللطيف‌عبد‌يرزه‌‌-



  الإطار المنهجي 

 

14 
 

12

34567

89

7  

 

2021

2022

                                                           
1‌

‌‌578ص‌ذكره‌سبق‌مرجع:مسعود‌جبران‌‌-
2‌

‌‌357،ص‌ذكره‌سبق‌مرجع:البستاني‌الله‌عبد‌الشيخ‌‌‌‌-
3‌

‌05ص‌،2012،‌الاسكندرية:‌القومية‌الوثائق‌و‌الكتب‌دار‌ط‌د،‌الشوارع،‌أطفال:رشوان‌أحمد‌الحميد‌عبد‌حسين‌‌-



  الإطار المنهجي 

 

15 
 

 

 

 

10

2022

 

 

8 

1 

`` 

320112012 

                                                           
1‌

‌و‌السياسية‌العلوم‌الاتصال،كلية‌و‌الاعلام‌علوم‌،قسم‌ماجيستير‌رسالة‌،‌الأطفال‌لدى‌السلوكيات‌على‌الالكترونية‌الألعاب‌قويدر،أثر‌مريم‌‌-

‌.93،‌ص‌الجزائر‌2012-‌‌2011-3-‌الجزائر‌جامعة‌،‌الاعلام



  الإطار المنهجي 

 

16 
 

712 

 

 

 

-1  

-2 

-3 

 

 

200712

 



  الإطار المنهجي 

 

17 
 

 

-

 

-

 

- 

-

1112 

 

-

 

.



  الإطار المنهجي 

 

18 
 

2

20082009

 

 

 

-1  

-2  

-3  

912

 



  الإطار المنهجي 

 

19 
 

-1  

-2  

-3  

-4 

 

 

 

3 

 

 



  الإطار المنهجي 

 

20 
 

 

   

-1

 

-2 

 

-3

 

-4 

 

 

 

  

 

 



  الإطار المنهجي 

 

21 
 

-

 

-

 

-

 

-

 

- 

 

9 Uses & Gratifications



  الإطار المنهجي 

 

22 
 

 

Functional Analysis

Motives

                                                           
1
‌A. Maslow, Moativation and Personality, New York, Harber and Row, 1970, pp. 35-47. 



  الإطار المنهجي 

 

23 
 

1948



  الإطار المنهجي 

 

24 
 

RetinalIrrational

Functions

 

                                                           
1 ‌
-‌ M. Defleur and E. Devis, understanding Mass Communication, Boston, Miffin Company, 1981, pp. 402-403 



  الإطار المنهجي 

 

25 
 

Tankard & Wemer

1944

Harzog

1945Berlson

Wolf and Fisk1949

                                                           
1 ‌
-‌ D. Katz, The Functional Approach to the Study of Attitudes, P.O.Q, 24,1960, pp.163-204. 

2 ‌
-‌‌ S. Littlejohn. Theories of Human Communication, Belmont Wadsworth Publishing Company& California,, 

Second edition, 1983, p. 285.  
3 ‌
-‌‌ C. Bernard, P. Lazarsfeld and W. Mephee, Voting: A Study of Opinion Fornication in a Presidential Campaign, 

Chicago University of Chicago Press, 1954, p263. 



  الإطار المنهجي 

 

26 
 

1959

 

1959

                                                           
1 ‌
-‌‌ J. Lull, Media Communication, Culture A global Approach, London, Polity Press, 1995. p. 9. 

2‌
‌.18ص‌،‌2005القاهرة،‌الاعلام،‌لعلـوم‌الدولية‌الاكاديمية‌ميدانية،‌دراسة:‌الفضائية‌والقنوات‌أطفالنا‌العبد،‌عاطف‌نهى‌‌-

3 ‌
-‌‌ J. Werner, Sevrin, Communication Theoties Origins, methods and uses in themedia, New york, Hastings 

House Bublishing, 1992, p. 250 
4‌

‌.235ص‌القاهرة،‌والتوزيع،‌للنشر‌العربية‌الدار‌الرؤوف،‌عبد‌كمال:‌ترجمة‌الإعلام،‌وسائل‌نظريات‌ديفيلير،.‌ب.‌ملفين‌‌-



  الإطار المنهجي 

 

27 
 

 

Lazarsfield

ReevesWilbur Salarum

D.Macquial

 



  الإطار المنهجي 

 

28 
 

Blumler& Elihu Katz

1974

The Instrumental, Adjustive, Utilitarian

2Ego - Defensive Function

3Value Expressive Function

4knowledge Function 

                                                           
1 ‌
-‌‌ D. McQuail, Toward a Sociology of Mass Communication, London, Macmillan Publishers, 1969 

2 ‌
-‌ R..Blumler, & E. Katz, The Uses of Mass Communication, Current 

3 ‌
-‌‌ Perspective On Gratification Research, Beverly Hills, Sage PublicationWelber schramm, Mass 

Communication, Urbana, University of Illinois Press, 1960. 



  الإطار المنهجي 

 

29 
 

1

 

2Personal Identity

3

 

4

                                                           
1 ‌
-‌ D.McQuail, 1988, op, cit, p.74. 



  الإطار المنهجي 

 

30 
 

need

Motive

                                                           
1 ‌
-‌‌ J. Black & J. Brayant, Introduction to Communication: Understand The past. Experience The present, Marvel 

et The future, Medison, Brown Q. Bench Mark4th ed, 1995, p. 33., 
2‌

‌.112-‌111ص‌،‌1997القاهرة،‌الكتب،‌عالم‌الإعلام،‌بحوث‌في‌الجمهـور‌دراسة‌الحميد،‌عبد‌محمد‌‌-



  الإطار المنهجي 

 

31 
 

1968

1

2

3

                                                           
1 ‌
-‌‌ R. Blumler, and E. Katz, 1974, op, cit, pp19-30. 



  الإطار المنهجي 

 

32 
 

Elihu Katz

2

3

4

5



  الإطار المنهجي 

 

33 
 

Rozengren

2

                                                           
1‌

‌15ص‌سابق،‌مرجع‌الحميد،‌عبد‌محمد‌‌-
2 ‌
-‌ K. Rozengren. And G. Blumler & E. Katz, 1974, op, cit, pp. 269-8 



  الإطار المنهجي 

 

34 
 

 

-1 

2

3

1

2 

3

4

5

6

                                                           
1 ‌
-‌‌ Little Jhones 

2‌
‌جامعة‌ماجستير،‌رسالة‌منها،‌المحققة‌والإشباعات‌الانتخابية‌الحملات‌أثناء‌الإعلام‌لوسائل‌اليمني‌الجمهور‌استخدامات‌سعد،‌سليمان‌يوسف‌‌-

‌60ص‌،‌2000العربية،‌اللغة‌كلية‌الأزهر،



  الإطار المنهجي 

 

35 
 

 

 

                                                                                                                                                                                     
1‌

‌.88ص‌‌2001القاهرة‌للجامعات،‌النشر‌دار‌وتحليلها،‌وإجراؤها‌تصميمها:‌العـام‌والـرأي‌الإعـلام‌بحوث‌الكامل،‌فرج‌‌-
2 ‌
-‌‌ J. Watson, Media Communication, Hong Kong, Macmillan Press, 1998, p.62 

3‌
‌،‌1997القاهرة،‌الثاني،‌العدد‌الإعلام،‌لبحوث‌المصرية‌المجلة‌الدولية،‌التلفزيون‌لقنوات‌المصرية‌المرأة‌استخدام‌دوافع‌فهمي،‌أماني‌‌-

‌.‌123-121ص



  الإطار المنهجي 

 

36 
 

1

2

34

5

1

                                                           
1 ‌
-‌‌ D.Mcquail, op, cit, p. 368. 

2‌
‌.189ص‌،‌2000المفتوح،‌للتعليم‌القاهرة‌جامعة‌مركز‌الاعلام،‌نظريات‌الشريف،‌سامي‌مكاوي،‌عماد‌حسن‌‌-



  الإطار المنهجي 

 

37 
 

 

Blumler

D.Macquial

Harris

                                                           
1 ‌
-‌‌ D. Mcquial, Denis, 2002 .op, cit, p. 149. 3 R. Harris, A cognitive Psychology of Mass Communication, N. J, 

Lawrence Erlbaum Association, Inc 1989, p 13 



  الإطار المنهجي 

 

38 
 

Windall

1977

10  

                                                           
1 ‌
-‌‌ G. J. Blumle, 1961, op,cit, p 34. 

2 ‌
-‌‌ G. Windhal, Uses and Gratification at the cross of Mass Communication Review, USA, Sage publication, 

1981, p 203. 2 G. Blumle, The Role of Theory in Uses and Gratifications Research, Communication Research, 
1961, pp-36 



  الإطار المنهجي 

 

39 
 

 

11  

 

                                                           
1‌

‌60ص‌،‌م‌1989،‌عمان‌،‌‌28،‌الحديثة‌التربية‌سلسلة‌،‌كنظام‌العلمي‌البحث‌،‌حمدان‌زياد‌محمد‌‌-



  الإطار المنهجي 

 

40 
 

12 

-1  

 

2 

612

                                                           
1‌

‌44ص.‌‌2005الجامعية،‌المطبوعات‌ديوان:‌الجزائر.‌‌الاتصال‌و‌الاعلام‌علوم‌في‌العلمي‌البحث‌مناهج‌مرسلي،‌بن‌أحمد‌‌-
2‌

‌.112ص‌،‌1‌،‌1982ط‌،‌بيروت‌،‌النشر‌و‌للطبع‌الطليعة‌دار‌الاجتماعي،‌البحث‌لمناهج‌العلمية‌الاسس‌؛‌احسان‌الحسن‌محمد‌‌-
3‌

‌113ص‌،‌‌1995،‌دط‌القاهرة،‌،‌المفتوح‌للتعليم‌القاهرة‌طامعة‌مركز‌،‌الاعلامية‌الدراسات‌في‌البحث‌مناهج‌في‌مقدمة‌؛‌الجمال‌محمد‌‌-
4 ‌
-‌‌ what is non-probability sampling ?definition and examples ».qualtrices,Retrieved 1/2/2022.edited 



  الإطار المنهجي 

 

41 
 

13

 

 

 

                                                           
1‌

‌‌143ص‌،‌1،‌1995ط‌،‌الجزائر‌،‌الأكاديمية‌المكتبة‌،‌العلمية‌البحوث‌توثيق‌أساليب‌؛‌محمد‌الهادي‌محمد‌‌-
2‌

‌‌74ص‌،‌م‌1998،‌العربية‌النهضة‌دار‌،‌بيروت‌،‌الاجتماعية‌العلوم‌في‌الاحصائية‌الطرق‌،‌راضي‌أبو‌العزيز‌عبد‌فتحي‌‌-
3‌

‌327ص‌،‌‌2018للمعارف،‌العربي‌المكتب‌الناشر‌،‌مناهجه‌و‌اجراءاته-قواعده‌العلمي‌البحث‌،‌التائب‌حسين‌مسعود‌‌-



  الإطار المنهجي 

 

42 
 

                                                           
1‌

‌التوزيع‌و‌للنشر‌صفاء‌دار‌،‌عمان‌،‌التطبيق‌و‌النظرية‌–‌العلمي‌البحث‌وأساليب‌مناهج‌،‌عنيم‌محمد‌عثمان‌،‌عليان‌مصطفى‌ريحي‌‌-

‌82ص‌،‌م2000،
2‌

‌90ص‌،‌م‌‌2006،‌الحديث‌الجامعي‌المكتب‌،‌الاسكندرية‌،‌الادارة‌و‌المحاسبة‌في‌العلمي‌البحث‌،منهجية‌الدهراوي‌الدين‌كمال‌‌‌-
3‌

‌‌281ص‌،‌م1975،‌المصرية‌النهضة‌دار‌،‌القاهرة‌،‌عالمية‌و‌عربية‌دراسات-الاجتماعي‌النفس‌علم‌،‌النيل‌ابو‌السيد‌محمود‌‌-
4‌

‌17ص‌،‌م‌2003،‌اللبنانية‌المصرية‌الدار‌،‌القاهرة‌،‌المعلومات‌و‌المكتبات‌علم‌في‌مناهجه‌و‌البحث‌،‌الهادي‌عبد‌فتحي‌محمد‌‌-



 

 
 



 

 
 



  اللعب وفوائده  الفصل الأول

 

45 
 

1 

Tayloru

2 

 

1

                                                           
1‌

‌‌31؛ص‌عمان‌؛‌2008؛‌الميسرة‌؛دار1ط‌‌عليها‌لهاو‌ما‌العولمة‌عصر‌في‌الإلكترونية‌الألعاب:‌‌الشحروري‌حنى‌مها‌‌-
2‌

‌؛‌ذكورا‌المتمدرسين‌المراهقين‌عند‌الترفيهي‌الجماعي‌و‌الرياضي‌و‌البدني‌النشاط‌ممارسة‌من‌الحد‌في‌أثرها‌و‌الفيديو‌ألعاب:‌نمرود‌بشير‌‌-

‌‌75ص‌؛‌2008؛‌الجزائر‌؛‌الجزائر‌جامعة‌؛‌الرياضية‌و‌البدنية‌التربية‌معهد‌؛‌ماجستير‌رسالة‌؛‌العام‌القطاع‌12/15



  اللعب وفوائده  الفصل الأول

 

46 
 

. 

2

3

4

                                                           
1‌

‌56-55ص‌؛‌‌2004؛‌الاردن‌؛‌عمان‌؛‌المسيرة‌دار‌1ط‌التعليم‌و‌التفكير‌أجل‌من‌الألعاب:‌الحيلة‌محمود‌محمد‌-



  اللعب وفوائده  الفصل الأول

 

47 
 

                                                           
1‌

‌‌56/57ص‌السابق‌المرجع‌‌-
2‌

‌‌57/58ص‌دكره‌سبق‌مرجع:‌‌الحيلة‌محمود‌محمد‌‌-



  اللعب وفوائده  الفصل الأول

 

48 
 

13

35

5

 



  اللعب وفوائده  الفصل الأول

 

49 
 

 

 

3

Alain dé bardar

2003

 

pongspa ce Wars
                                                           

1‌
‌‌60ص‌نفسه‌المرجع‌-

2‌
‌‌49ص‌؛‌‌2011؛‌عمان‌؛‌التوزيع‌و‌للنشر‌الصفاء‌دار‌1؛ط‌التربوية‌تطبيقاته‌و‌الاطفال‌عند‌اللعب:‌‌أخرون‌و‌الخزاعلة‌فياض‌سلمان‌محمد‌-

/52‌



  اللعب وفوائده  الفصل الأول

 

50 
 

19711972

10

1976

Apple

22Apple

1977

2600VC

PAC Man

Vcs22 

1983

                                                           
1‌

‌‌127ص‌دكره‌سبق‌مرجع:‌قويدر‌مريم‌-



  اللعب وفوائده  الفصل الأول

 

51 
 

1

2

3

1986

1989

                                                           
1‌

‌‌128ص‌دكره‌سبق‌مرجع‌قويدر‌مريم‌-



  اللعب وفوائده  الفصل الأول

 

52 
 

Sega

 

Sony

2001

                                                           
1‌

‌العلوم‌كلية‌؛‌الاتصال‌و‌الإعلام‌علوم‌قيم‌؛‌دكتوراه‌أطروحة‌المتغيرات‌و‌القيم‌في‌دراسة‌؛‌الفيديو‌ألعاب‌و‌الجزائري‌الطفل:‌فلاق‌أحمد‌‌-

‌‌144ص‌‌2008‌/2009؛‌الجزائر‌جامعة‌؛‌الإعلام‌و‌السياسية
2‌

‌‌115ص‌نفسه‌المرجع‌‌-



  اللعب وفوائده  الفصل الأول

 

53 
 

2

Game Cubex box 

2004

2004 

2005

2005

2006

2006

4 

-1 pubg : 

PUBGPlayerUnknown's 

Battlegrounds

232017

42018



  اللعب وفوائده  الفصل الأول

 

54 
 

4

2Pubg

PlayerUnknownARMA 2 mod DayZ: Battle Royale

DayZBattle Royale2000

DayZ: Battle Royale2013Greene

DayZ mod

DayZSurvivor GameZ

The Hunger Games

Greene

  

                                                           
1
‌.‌مشين‌باك‌واي‌موقع‌على‌‌2017ديسمر‌‌16محفوظة‌نسخة‌ستيم‌في‌اللعبة‌صفحة-

2
-‌‌‌‌‌ Forward, Jordan May 19, 2017. "Getting to know PlayerUnknown". PCGamesN. Archived from the original 

on May 19, 2017. Retrieved May 19, 2017 



  اللعب وفوائده  الفصل الأول

 

55 
 

100

 

free fire

Free Fire



  اللعب وفوائده  الفصل الأول

 

56 
 

1

50



  اللعب وفوائده  الفصل الأول

 

57 
 

11

 

OBB

360

Solo

DuoSQUAD4

Classic

Ranked

Start

PUBG 

Bang Bang

无尽 对决

2016

2019 



  اللعب وفوائده  الفصل الأول

 

58 
 

2018

2.9

MOBA

Hero

6

Tank

 

Support

HP 

Assassin

                                                           
1
‌.‌2020يوليو‌‌23في‌الأصل‌من‌مؤرشف‌،"ليجيندز‌موبايل‌لعبة‌مطورة‌مونتون‌ضد‌قضائية‌دعوة‌في‌دولار‌مليون‌‌2.9تكسب‌تينسنت-



  اللعب وفوائده  الفصل الأول

 

59 
 

Fighter

Marksman

Mage

Area of Effect "AoE

 

Classic55

Rank

Brawl55

Vs. AI

Bot

Custom111

532

Arcade

                                                           
1
‌.‌2020مايو‌‌28في‌الأصل‌من‌مؤرشف‌،"اللعبة‌في‌للمبتدئين‌دليل"‌‌-



  اللعب وفوائده  الفصل الأول

 

60 
 

Mirror55

Survival

99333

Mayhem

Evolve15

Deathbattle

30

Frenzy

Chess TD66

Magic Chess



  اللعب وفوائده  الفصل الأول

 

61 
 

Ravage55

Aquamarines

Rank

Warrior

Elite

Master

Grandmaster

EPIC

Legend

Mythic

MythicGlory 6 

28 



  اللعب وفوائده  الفصل الأول

 

62 
 

                                                           
1‌

:‌‌16/06/2022،‌الانعكاسات‌التربوية‌لاستخدام‌الأطفال‌للألعاب‌اإكترونية‌،‌اطلع‌عليه‌بتاريخ‌‌ماجد‌محمد‌الزيودي‌‌-

www.mawdo3.com ‌

http://www.mawdo3.com/
http://www.mawdo3.com/


  اللعب وفوائده  الفصل الأول

 

63 
 

                                                           
1‌

:‌‌16/06/2022ماجد‌محمد‌الزيودي‌،‌الانعكاسات‌التربوية‌لاستخدام‌الأطفال‌للألعاب‌اإكترونية‌،‌اطلع‌عليه‌بتاريخ‌‌‌-

www.mawdo3.com‌

http://www.mawdo3.com/
http://www.mawdo3.com/


 

 
 



  اللعب وأهميته في حياة الطفل  الفصل الثاني

 

65 
 

1 

2 

 

6

                                                           
1‌

‌معجم‌المعاني‌.‌–
2‌

‌.05سورة‌الحج،‌الآية‌:‌‌‌-
3‌

‌‌12-11،‌‌ص‌12،‌تفسير‌الالقرطبي،‌القاهرة‌،‌دار‌الكتب‌المصرية‌،ج‌1964محمد‌القرطبي،‌‌–



  اللعب وأهميته في حياة الطفل  الفصل الثاني

 

66 
 

1 



  اللعب وأهميته في حياة الطفل  الفصل الثاني

 

67 
 

2

3

4



  اللعب وأهميته في حياة الطفل  الفصل الثاني

 

68 
 

5



  اللعب وأهميته في حياة الطفل  الفصل الثاني

 

69 
 

 

7

8



  اللعب وأهميته في حياة الطفل  الفصل الثاني

 

70 
 

10

11

6

12



  اللعب وأهميته في حياة الطفل  الفصل الثاني

 

71 
 

1

2

3

46

5

6

7

8

9

105

11



  اللعب وأهميته في حياة الطفل  الفصل الثاني

 

72 
 

12

13

14

1

2

3



  اللعب وأهميته في حياة الطفل  الفصل الثاني

 

73 
 

3 

 

612

                                                           
1‌

‌234‌/235ص‌‌2015دار‌المسيرة‌؛‌عمان‌؛‌‌هدى‌محمود‌"الأسرة‌و‌تربية‌الطفل"‌ط‌ب‌؛‌–
2‌

‌‌176‌‌/177ص‌1‌2010ط‌؛‌عمان‌؛‌الراية‌دار‌التعليمية‌و‌العلمية‌من‌المدرسية‌الإداعة‌دور‌التربوي‌الإعلام:‌رشود‌عصمت‌سماح‌‌-



  اللعب وأهميته في حياة الطفل  الفصل الثاني

 

74 
 

4 

                                                           
1‌

،‌الرياض،‌السعودية،‌جامعة‌الملك‌سعود،‌ص‌‌1،‌ايجابيات‌وسلبيات‌الألعاب‌الإلكترونية‌ودوافع‌ممارستها،‌طعبد‌الله‌ابن‌عبد‌العزيز‌الهدلق‌–

43‌.‌



 

 
 



  الجانب التطبيقي

 

76 
 



  الجانب التطبيقي

 

77 
 

1

1 

  % 

  26 %52  

  24  %48  

 50 %100 

01

1

26%5224

%48 

 

 

  

  

  

 

                                                           
1
 ‌

 
‌.13،‌ص2016،‌



  الجانب التطبيقي

 

78 
 

2

  % 

 6 %12.1 

 5 %10.4 

 7 %14.6 

 10 %20.8 

 20 %41.7 

 50 %100 

02

46%

47%

48%

49%

50%

51%

52%

 أنثى دكر

 أعمدة بيانية تبين الجنس  

 دكر

 أنثى



  الجانب التطبيقي

 

79 
 

7%12.1

7%12.1

7%12.1

1020.8%

1020.8%

2041.7%

1

                                                           
‌

https://mawdoo3.com/%D8%A3%D8%AB%D8%B1_%D8%A7%D9%84%D8%A3%D9%84%D8%B9%D8%A7%D8%‌

‌
1
  

https://mawdoo3.com/%D8%A3%D8%AB%D8%B1_%D8%A7%D9%84%D8%A3%D9%84%D8%B9%D8%A7%D8%25
https://mawdoo3.com/%D8%A3%D8%AB%D8%B1_%D8%A7%D9%84%D8%A3%D9%84%D8%B9%D8%A7%D8%25


  الجانب التطبيقي

 

80 
 

3

  % 

 3 % 6 

 37 %74 

 10 %20 

 50 %100 

03

3%637

%7410

%50

 دائرة نسبية تبين المستوى الدراسي لأفراد العينة 

 سنة‌أولى‌ابتدائي

 سنة‌ثانية‌ابتدائى

 سنة‌ثالثة‌ابتدائي

 سنة‌رابعة‌ابتدائى

 سنة‌خامسة‌ابتدائي



  الجانب التطبيقي

 

81 
 

4

  % 

 32 %65.3 

 4 %9.3 

 3 %7 

 10 %20 

 50 %100 

04

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

 جيد متوسط ضعيف‌

 أعمدة بيانية تبين  المستوى المعيشي لأفراد العينة

 ضعيف‌

 متوسط

 جيد



  الجانب التطبيقي

 

82 
 

32

%354%3.9

3 %7

 

 .

5

  % 

  37 %46 

 21 42% 

 13 20% 

 50 %100 

05

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

 أعزب مطلق أرمل متزوج

 الحالة الاجتماعية لمفردات العينة 

 متزوج

 أرمل

 مطلق

 أعزب



  الجانب التطبيقي

 

83 
 

 

21%46

37

%4613

%20

1

                                                           
1
 https://wiki.kololk.com/wiki80681-alaosra-‌ 

0%

5%

10%

15%

20%

25%

30%

35%

40%

45%

50%

 نادرا أحيانا دائما

 تعرض الأطفال للألعاب الإلكترونية يكون 

 دائما

 أحيانا

 نادرا



  الجانب التطبيقي

 

84 
 

6

06

40%79.410

%20.6

1

                                                           
https://mawdoo3.com‌

 
1 

‌

  % 

 40  %79.4   

 10 %20.6 

 50 %100 



  الجانب التطبيقي

 

85 
 

1 

7

 

 % 

 25 %50 

 16 %32 

 7 %14 

 2 %4 

 50 %100 

07

                                                           
https://mawdoo3.com‌

 
1 

‌

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

 أحيانا دائما‌

 أعمدة بيانية توضح مدى توفر الأنترنت 

 دائما‌

 أحيانا



  الجانب التطبيقي

 

86 
 

25%50

16%327%14

 4%2 

 

 

.

1

                                                           
A3%D9%87%D9%85%D9%8A%D8%https://mawdoo3.com/%D8%‌‌ 

1 
‌

0%

5%

10%

15%

20%

25%

30%

35%

40%

45%

50%

 لوح‌إلكتروني حاسوب‌منزلي حاسوب‌محمول هاتف‌ذكي

أعمدة بيانية توضح نوع الوسائل التكنولوجيا التي  
 يستخدمها الطلبة من أجل الألعاب الإلكترونية

 هاتف‌ذكي

 حاسوب‌محمول

 حاسوب‌منزلي

 لوح‌إلكتروني



  الجانب التطبيقي

 

87 
 

8

  % 

 23 %46 

 23 %46 

 3 %6 

  1 %2 

 50 %100 

08

 

23%46

23%46

3%461

%1 .

 (Playstation) 

 (Xbox) 

4K)



  الجانب التطبيقي

 

88 
 

31 

 Player vs. Player :

 First Person Shooter

 Real-time Strategy

Multiplayer Online Battle Arena: 

.1

                                                           
https://mawdoo3.com/%D9%85%D8%A7_%D9%87%‌‌ 

1
‌

https://mawdoo3.com/%D9%85%D8%A7_%D9%87%‌‌ 
1

‌



  الجانب التطبيقي

 

89 
 

9

  % 

 14  28% 

 

22 44% 

 13 26% 

 1 %2 

 50 %100 

09

14%28

 دائرة نسبية تبين استخدام الألعاب الإلكترونية 

 دائما

 غالبا

 أحيانا

 نادرا



  الجانب التطبيقي

 

90 
 

22%44 

 %2

1

                                                           
https://mawdoo3.com/%D9%85%D8%A7_%D9%87%‌‌ 

1
‌



  الجانب التطبيقي

 

91 
 

 

10

  % 

 41 %83.7 

 8 %16.3 

 50 %100 

10

 

41%83.78

%16.3

0%

5%

10%

15%

20%

25%

30%

35%

40%

45%

من‌ساعة‌إلى‌ ساعة
 ثلاث‌شاعات

من‌ثلاث‌ساعات‌
 فما‌فوق

 لا‌أستخدمها

أعمدة تبين المدة التي يقضيها الطفل في الألعاب  
 الإلكترونية

 ساعة

 من‌ساعة‌إلى‌ثلاث‌شاعات

 من‌ثلاث‌ساعات‌فما‌فوق

 لا‌أستخدمها



  الجانب التطبيقي

 

92 
 

1

                                                           

1
  

0,00%

10,00%

20,00%

30,00%

40,00%

50,00%

60,00%

70,00%

80,00%

90,00%

 لا نعم

أعمدة بيانية يوضح مشاركة الأخرين في الألعاب  
 الإلكترونية

 نعم

 لا



  الجانب التطبيقي

 

93 
 

11

  % 

 20 %44.4 

 25 %55.6 

  21 %46.7 

 19 %42.2 

 5 %11.1 

 1 %2.1 

11

20%44.4

25%56.621

%46.7

1942.2%5

11.1%

%2.1 



  الجانب التطبيقي

 

94 
 

1

12

   

Pbj 34 %68 

Feree fir  32 %64 

Call of duty 6 %12 

 2 %4 

 50 %100 

12

                                                           
‌ 1

  

 دائرة نسبية تبين  مشاركة التلاميذ الألعاب الإلكترونية 

 عائلة

 أصدقاء

 أقارب

 زملاء‌الدرسة

 غرباء

 لا‌يوجد‌تفاعل



  الجانب التطبيقي

 

95 
 

pbj 34

%68 ferrée fir 32%64

call of duty  6%12%4

feree fir

.

.1

                                                           
https://www.djazairess.com/echchaab/193837

1
  

0%

5%

10%

15%

20%

25%

30%

35%

pbj feree fir call of duty  أخرى

 نوع الألعاب الإلكترونية التي يفضلها إبنك 

pbj

feree fir

call of duty

 أخرى



  الجانب التطبيقي

 

96 
 

13

   

 30 %60 

 13 %26 

 7 %14 

 50 %100 

13

 

  30%60

   13%26

  7

%7



  الجانب التطبيقي

 

97 
 

14

   

 1 %4 

  17  %34 

 30 %12 

 2 %4 

 50 %100 

14

 

%4%17  

دائرة نسبية تمثل كيفية تعرف الطفل على آخر  الإصدارات 
 الألعاب الإلكترونية القتالية  

 الأنترنت‌

 عائلة

 أصدقاء



  الجانب التطبيقي

 

98 
 

30%60 

%4

1

                                                           
97كمال‌الحاج،‌نظريات‌الإعلام‌والاتصال،‌مرجع‌سابق،‌ص‌

1
  

0%

5%

10%

15%

20%

25%

30%

35%

 الوالدين الأصدقاء الأطفال الإخوة

أعمدة بيانيةتبين من الذي يقوم ب اختيار الألعاب  
 الإلكترونية

 الإخوة

 الأطفال

 الأصدقاء

 الوالدين



  الجانب التطبيقي

 

99 
 

15

   

  16 %31.2 

 43 %63.8 

 50 %100 

15

16%31.243

%63.8

1

                                                           
كمال‌الحاج،‌نظريات‌الإعلام‌والاتصال،‌مرجع‌سابق،‌ص
‌1

 ‌



  الجانب التطبيقي

 

100 
 

16 

  % 

 28 %55 

 40 %80 

 7 %14 

 17 %34 

 100 %100 

16

 

40 %80

0,00%

10,00%

20,00%

30,00%

40,00%

50,00%

60,00%

70,00%

 لا نعم

أعمدة بيانية تبين تغير في سلوكات طفلك من خلال  
 التعرض للألعاب الإلكترونية

 نعم

 لا



  الجانب التطبيقي

 

101 
 

7%1417

%34

  

 

1

 

 

  

 

 

  . 

 .  

1

                                                           
‌155،‌ص‌‌1996حممد‌قناوي‌هدى:‌سيكولوجية‌املراهقة‌،‌مكتبة‌االجنلو‌املصرية،‌القاهرة،‌ .

 1
  

‌155،‌ص‌‌1996حممد‌قناوي‌هدى:‌سيكولوجية‌المراهقة‌،‌مكتبة‌انجلوا‌المصرية،‌القاهرة،‌ .
 1

  



  الجانب التطبيقي

 

102 
 

17

  % 

 44 %78 

 6 %22 

 50 %100 

17

 

44%78 

6%22 

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

 تقمص‌الشخصيات اللباس السلوك‌العدواني الكلام

 أعمدة بيانية تمثل تقليد الطفل للألعاب الإلكترونية القتالية

 الكلام

 السلوك‌العدواني

 اللباس

 تقمص‌الشخصيات



  الجانب التطبيقي

 

103 
 

18

 

 % 

 9 %22 

 19 %46.3 

 13 %31.7 

 50 %100 

18

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

 لا نعم

أعمدة بيانية تبين هل بإمكان الأطفال الإبتعاد عن الألعاب  
 الإلكترونية

 نعم

 لا



  الجانب التطبيقي

 

104 
 

 

9%22

%19 %46.3

13%31.7

1

 

 

                                                           
https://www.hopeeg.com/blog/show/electronic-games-addiction-treatment

 1
 ‌

 كيف يتم ابعاد طفلك من الألعاب الإلكترونية 

 ليست‌من‌أولوياتك

 توجد‌بدائل

 قضاء‌أوقات‌الفراغ



  الجانب التطبيقي

 

105 
 

19

   

 44  %6  

 6 %94   

 50 %100 

19

44%94

6%6



  الجانب التطبيقي

 

106 
 

20

 

  

 44  %6  

 6 %94   

 50 %100 

20

44%94

.

0

20

40

60

80

100

 لا نعم‌

أعمدة بيانية  توضح مدى تحكم الأولياء في الوقت  
 المخصص للعب 

 نعم‌

 لا



  الجانب التطبيقي

 

107 
 

 .

 . .– 

 .

– 

)  .

 .

1 

 .1

                                                           
1
  

0%

20%

40%

60%

80%

100%

 لا نعم‌

أعمدة بيانية تبين التأثيرات السلبية للألعاب الإلكترونية  
 على الأطفال

 نعم‌

 لا



  الجانب التطبيقي

 

108 
 

21

   

 20 30% 

 25 45% 

 5 25% 

 50 100% 

21

20%30%60

10%20

.

.



  الجانب التطبيقي

 

109 
 

816

.1

 

  22

  % 

 25 %50 

 10 %20 

 15 %30 

 50 %100 

22 

                                                           
‌https://albiladdaily.com/

 1
 ‌

30% 

45% 

25% 

دائرة نسبية تمثل  أسباب كون  هذه الألعاب سلبية من 
 وجهة نظر الوالدين

 مشاكل‌عائلية عدم‌مراقبة‌الأهل الإهمال‌العائلي



  الجانب التطبيقي

 

110 
 

25

%5010%20

115%30

" (Norton Family) 

.

. 



  الجانب التطبيقي

 

111 
 

1

.1

 

                                                           
1
 ‌

0%

5%

10%

15%

20%

25%

30%

35%

40%

45%

50%

منعع‌اعطاء‌الهاتف‌ المراقبة‌
 برامج‌ترفيهية

امضاء‌اوقت‌بأشياء‌‌
 أخرى

 معالجة التأثيرات السلبية للالعاب الإلكترونية 

 المراقبة‌

 منعع‌اعطاء‌الهاتف‌برامج‌ترفيهية

 امضاء‌اوقت‌بأشياء‌أخرى‌



  الجانب التطبيقي

 

112 
 

 %46

%46

%20

 %79.4

%20.6

40%79.410

%20.6

 %44.4

%56.6

%46.7

42.2%

11.1%

%2.1



  الجانب التطبيقي

 

113 
 

 

 pubg %68 free fire 

%64call of duty %12

%4free fire

 %31.2

%63.8

 

  %80

%14

%34

  

 

 pubg %68 ferrée fir 

%64call of duty %12

%4free fire

 



  الجانب التطبيقي

 

114 
 

3  

 %52

%48

  

  

  

 %12.1

%12.1

20.8%20.8%

41.7%

 %35%3.9

 %7 

 %46

%46

%20



  الجانب التطبيقي

 

115 
 

%79.4

%20.6

40

%79.410%20.6 

 

 %79.4

%20.6

 

%50

%32

%14

%2

 

 

 

 



  الجانب التطبيقي

 

116 
 

  %46

%46

%46

%1 .

 (Playstation) 

 (Xbox)  

 

%28

%44 

 %2

  %83.7

%16.3

 %44.4

%56.6

%46.7

42.2%



  الجانب التطبيقي

 

117 
 

11.1%

%2.1

 

 pubg %68 free fire 

%64call of duty %12

%4free fire

 

    

%60  

%26  

%7

 

  %4

%17  %60 

%4

 

 %31.2

%63.8



  الجانب التطبيقي

 

118 
 

 

  %80

%14

%34

  

  

%78 

%22

 

  %78

 %22 

%22

%46.3

%31.7

 

 %94

%6



  الجانب التطبيقي

 

119 
 

 

%94

%6.

 .

 . .– 

  

 

%30%60%20

.

 %50

%2015%30

 

 



 

 
 



  خاتمة

 

121 
 

 

 

 



  خاتمة

 

122 
 

 

 -. 

 -. 

 -. 

 - . 

 -

. 

 

. 

 -

 



 

 
 

 



 قائمة المصادر والمراجع
 

124 
 

1 

2005

2 

2008

2009

3 

2000

4 

2012

5 4

2009 

6 

2000

7 2014

8 

12010

9 212008

10 

1998

11 

2001

12 

2006



 قائمة المصادر والمراجع
 

125 
 

13 

1995

14 

11982

15 196412

16 1

1995

17 281989

18 1

2011

19 1997

20 

2003

21 1

2004

22 

1975

23 

2018

24 

25 

2008

26 1

2008

27 

2005

28 2015



 قائمة المصادر والمراجع
 

126 
 

29 

2000 

1 

320112012

 

2 

1215

2008

3 

 

 201613

1 

1997 

2 22014

1 162017

2- https://wiki.kololk.com/wiki80681-alaosra-  

3- https://mawdoo3.com   

4- https://www.djazairess.com/echchaab/193837  

   1996صرية، القاهرة، ملاراهقة ، مكتبة الأجنلوملحمد قناوي هدى: سيكولوجية ا -5

6- https://www.hopeeg.com/blog/show/electronic-games-addiction-

treatment  

7- https://www.almrsal.com/post/253073 

8- https://albiladdaily.com/
 
 

9- https://www.aljazeera.net/midan/miscellaneous/technology  

https://mawdoo3.com/
https://www.almrsal.com/post/253073


 قائمة المصادر والمراجع
 

127 
 

 

1- A. Maslow, Moativation and Personality, New York, Harber and 

Row, 1970 

2- M. Defleur and E. Devis, understanding Mass Communication, 

Boston, Miffin Company, 1981 

3- D. Katz, The Functional Approach to the Study of Attitudes, 

(P.O.Q), 24,1960. 

4-   S. Littlejohn. Theories of Human Communication, Belmont 

Wadsworth Publishing Company& California,, Second edition, 1983.  

5- C. Bernard, P. Lazarsfeld and W. Mephee, Voting: A Study of 

Opinion Fornication in a Presidential Campaign, Chicago University of Chicago 

Press, 1954, p263. 

6-   J. Lull, Media Communication, Culture A global Approach, 

London, Polity Press, 1995. p. 9. 

7- J. Werner, Sevrin, Communication Theoties Origins, methods and 

uses in themedia, New york, Hastings House Bublishing, 1992 

8- D. McQuail, Toward a Sociology of Mass Communication, 

London, Macmillan Publishers, 1969 

9- R..Blumler, & E. Katz, The Uses of Mass Communication, Current 

10- Perspective On Gratification Research, Beverly Hills, Sage 

PublicationWelber schramm, Mass Communication, Urbana, University of 

Illinois Press, 1960. 

11- J. Black & J. Brayant, Introduction to Communication: Understand 

The past. Experience The present, Marvel et The future, Medison, Brown Q. 

Bench Mark4th ed, 1995, 

12- J. Watson, Media Communication, Hong Kong, Macmillan Press, 

1998 

13- D. Mcquial, Denis, 2002 .op, cit, p. 149. (3) R. Harris, A cognitive 

Psychology of Mass Communication, N. J, Lawrence Erlbaum Association, Inc 

1989 

14- G. Windhal, Uses and Gratification at the cross of Mass 

Communication Review, USA, Sage publication, 1981, p 203. (2) G. Blumle, 

The Role of Theory in Uses and Gratifications Research, Communication 

Research, 1961 

15- what is non-probability sampling ,definition and examples 

».qualtrices,Retrieved 1/2/2022.edited 



 قائمة المصادر والمراجع
 

128 
 

16- Forward, Jordan (May 19, 2017). "Getting to know 

PlayerUnknown". PCGamesN. Archived from the original on May 19, 2017. 

Retrieved May 19, 2017 

 

 

 



 قائمة المصادر والمراجع
 

129 
 

 


